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Ottone primitivo col nasone: storia semiseria di un’evoluzione umana

Attivitd/giochi da fare in aula 0 a casa:

- Cercare una soluzione attuale ai 5 problemi di Ottone:
1 male di pancia (borsa dell’acqua calda?)
2 paura di cadere dal ramo/paura di cadere dal letto (.... ?)
3 cacciare il buio di notte (una lampadina sempre accesa?)
4/5 solitudine (abbracciare, tenere per mano...)
- Tombola degli odori
http://flowerlena.blogspot.com/2012/11/psicomotricita-lolfatto.html

Approfondimenti MUSE:

e Usare le tavole con i disegni della storia di Ottone e stamparle in versione flash card da
ritagliare. Maestre e bambini possono giocare a: smontare e ricreare il racconto, inventare
e aggiungere animali, situazioni e finali diversi alla storia (Vedi cartella Ottone story).


http://flowerlena.blogspot.com/2012/11/psicomotricita-lolfatto.html

